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Was ist das
Autorensystem?

Das Autorensystem ist ein optionaler Bestandteil des Lernmanagementsystems
(LMS) von Bibliomed CAMPUS. Die Autorensystem-Software ermdoglicht die online-
basierte Erstellung von E-Learning-Projekten. Sie kdnnen Texte, Bilder und Audio-
dateien zur Gestaltung der Projektseiten nutzen. Standardseiten wie Multiple-
Choice Fragen stehen als Vorlagen zur Verfligung. Die erstellten Projekte lassen sich
innerhalb lhres LMS verwenden oder fir den Einsatz in einem anderen LMS
exportieren.
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Wie erstelle ich
ein neues
Projekt?

Wie setze ich
die Bearbeitung
eines Projekts
fort?

Der Zugriff auf das Autorensystem erfolgt tiber das LMS von Bibliomed CAMPUS.
Ein Projekt ist im Autorensystem immer mit einer Lerneinheit verkniipft, die Sie
zunachst im LMS anlegen missen. Eine neue Lerneinheit legen Sie unter ,Lern-
einheiten verwalten” -> , Neue Lerneinheiten anlegen” im Autorenbereich an. Im
Dialogfeld ,Lerneinheit anlegen” wahlen Sie im Drop-Down-Meni ,Typ“ den
Eintrag ,, Autorensystem” und tibernehmen die Eingaben per Klick auf den Button
,Ubernehmen” am Ende des Dialogfeldes (siehe Abbildung 1). In der Kopfzeile des
nachsten Menis erscheint rechts der Eintrag ,Lerneinheit bearbeiten, iber den
Sie das Autorensystem 6ffnen kénnen.

Benutzer Kommunikation Autorenbereich Grundeinsteliungen
Benutzer Aktuelles Tests verwalten Stammdaten verwalten
Wissensheraiche Chat Kategarien verwalien Standore yerwalten
Admanistralaren EAQ Lememnhenan venvaten Abtelunpen vervalen
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Abbildung 1: Ein neues Projekt anlegen

Um ein bereits angelegtes Projekt zu 6ffnen, gehen Sie wie in Kapitel 2.1
beschrieben zur Ubersicht der Lerneinheiten. Wahlen Sie im Feld , Kategorie” die
gewiinschte Kategorie aus (im Regelfall ist das ,Allgemeine Themen“). Die
vorhandenen Lerneinheiten erscheinen nun. Klicken Sie auf die gewliinschte
Lerneinheit und 6ffnen Sie das Autorensystem tiber die Kopfzeile unter dem Eintrag
»Lerneinheit bearbeiten” auf der rechten Seite. Beachten Sie, dass nur Projekte zur
Bearbeitung gedffnet werden kénnen. Es ist nicht moglich, eine digitale Schulung
von Bibliomed CAMPUS (z. B. MaBnahmen der Standardhygiene) mit dem Autoren-
system zu bearbeiten.
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Was sehe ich
im Hauptmenii
des Autoren-
systems?

Wo kann ich
Projektseiten
sortieren und
bearbeiten?

2.2. Ubersicht des Projekts

Projektinhalte strukturieren

Nach dem Offnen des Autorensystems befinden Sie sich in dessen Hauptmenii
(siehe Abbildung 2). Im Abschnitt ,Grunddaten” kénnen Sie den Projekttitel, die
Sprache, den Bearbeitungsstand sowie einen Kommentar eingeben bzw. andern.
Der Abschnitt ,,Seiten” zeigt eine Ubersicht der Inhalte lhres Projekts. Ein Klick auf
den Eintrag ,Neue Seite anlegen” 6ffnet eine Auswahl von Seitenvorlagen zum
Einflgen. Ein Klick auf den Eintrag ,,Neues Kapitel anlegen” legt einen neuen Ordner
an, der mehrere Seiten beinhalten kann. Uber den Meniipunkt ,SchlieBen” oben
rechts beenden Sie die Arbeit im Autorensystem.

Autorensystem (P, Bbborne - Do) sl

Internas Nama: Demonstration
Bprachn -

TitelNarne: |U€rm:|rislrallcln

Erstellt amivon: 16,05.2015, 12:55 Uy, Motyka _admin
Latrte Anderung amion 1605 2019, 17 53 ke, Motga _admin

Satus neu
Kommontar
_ Ubernahmen ||
A Meue Seite anlegen
77 Mewes Hapitel anbegen

Abbildung 2: Das Hauptmenii des Autorensystems

Sobald Seiten und Kapitel im Projekt vorhanden sind, erweitert sich die Anzeige im
Hauptmen-Abschnitt namens ,Seiten” (siehe Abbildung 3). Die dort sichtbaren
Seiten werden im Projekt in der Reihenfolge von oben nach unten dargeboten. Die
Darstellung kann damit als eine Art Inhaltsverzeichnis verstanden werden.
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Abbildung 3: Die Organisation der Projektseiten

Mit einem Klick auf die Icons im rechten Bereich kdnnen Sie neue Seiten hinzu-
fligen, die Anordnung der Seiten verdandern, bestehende Seiten bearbeiten, eine
Seitenvorschau 6ffnen, eine Seite kopieren und eine Seite |6schen. Der letzte
Eintrag auf der rechten Seite zeigt den Zeitpunkt der letzten Anderung jeder Seite
(siehe Abbildung 4).
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Welche
Funktionen
zeigt die
Seiten-
libersicht?

Wie erhalte ich
eine Vorschau
meines Projekts?

Neue Unterseite einfligen

Neues Kapitel einfligen
Bearbeitungsmodus 6ffnen

Vorschau der Seite 6ffnen
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Abbildung 4: Die Funktionen fiir jede Projektseite

Sobald Sie eine Seite oder ein Kapitel angelegt haben, erscheint im Hauptmeni der
Abschnitt ,Export/Verdffentlichen” (siehe Abbildung 5).

Letzte Aktualssorung im Liarmcentor

| im L i |_ziP-Export |

Abbildung 5: Abschnitt "Export/Veréffentlichen" im Hauptmenti

Dort erhalten Sie Uber die Schaltflache , Vorschau” eine Vorschau-Ansicht lhres
Projekts. Im Vorschau-Modus sehen Sie das Projekt so wie die zukiinftigen
Lernenden. Mithilfe der Schaltflache , Kursdateien im Learncenter aktualisieren”
laden Sie die aktuelle Projektversion ins Bibliomed-LMS. Den Kurs im Autoren-
system zu speichern reicht nicht aus, um ihn den Lernenden zur Verfligung zu
stellen. Hinweise zur Bereitstellung eines Moduls im LMS finden Sie in Kapitel 3.2.

Hinweis

Der aktuelle Arbeitsstand lhres Kurses kann von Lernenden nur ab-
gerufen werden, wenn Sie ,Kursdateien im Learncenter aktualisieren”
anklicken.

Die Schaltflache ,ZIP-Export“ beginnt den Download eines ZIP-Paketes lhres
Projekts. Sie kdnnen die ZIP-Datei in ein anderes LMS importieren, um |hr Projekt
dort anzubieten.
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Welche
Muster-Seiten
kann ich
verwenden?

Bitte beachten Sie, dass Projekte aus dem Autorensystem die Schnittstelle SCORM
1.2 verwenden und nur in einem SCORM-kompatiblen LMS lauffdhig sind. Ein
Export ist nicht notwendig, wenn lhr Projekt nur in lhrem Bibliomed-LMS
angeboten werden soll.

Wihlen Sie im Hauptmenii den Eintrag ,Neue Seite anlegen”, um eine Ubersicht
der verfligbaren Seitenvorlagen (Templates) zu 6ffnen (siehe Abbildung 6).
Insgesamt stehen 17 Seitenvorlagen zur Auswahl. Darunter befinden sich neben
klassischen Inhaltsseiten (,,Standard Templates”) auch diverse Zwischenfragen und
ein komplettes Abschlusstest-Szenario (,Aufgaben”). Unter dem Menlpunkt
»Eigene Templates” kdnnen Sie eigene Vorlagen hinterlegen.

Autorensystem {Mustor, Bibkomed - Dernc) Schiiefian
s

Standard Tempiates  Aufgaben  Exgerss Tempianos.

B ik B rach Fih oy B unten Bt e pomrsgalty

Abbildung 6: Ubersicht der Seitenvorlagen/Templates

Wenn Sie mit der Maus Uber eine der Template-Kacheln fahren, erscheint eine
Vorschau im unteren Fensterbereich. Per Mausklick auf die Pfeile links und rechts
navigieren Sie durch die Templates. Nach einem Klick auf die gewlinschte Kachel
kénnen Sie am unteren Rand des Dialogfeldes einen Seitentitel eingeben und die
Eingabe mit ,,OK“ bestdtigen. Die Seite wird in Ihr Projekt eingefiigt und Sie
gelangen in ein Bearbeitungsfenster zur Gestaltung der neuen Seite.

Im Bearbeitungsfenster gestalten Sie einzelne Seiten lhres Projekts. Bei Standard-
seiten handelt es sich um einen WYSIWYG-Editor (What you see is what you get),
der jederzeit die finale Seitenansicht wiedergibt. Frageseiten bearbeiten Sie lber
eine alternative Oberfldache, die auf den jeweiligen Aufgabentyp abgestimmt ist
(siehe Kapitel 2.3.9).

Hinweis

Das Gestaltungsfenster zur Seitenbearbeitung sieht anders aus, je
@ nachdem ob Sie eine Standardseite oder eine Fragenseite bearbeiten.

Dieses Kapitel bezieht sich auf den Aufbau des Editors fiir Standard-

seiten.
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Wie
funktioniert die
Gestaltung
einer Seite?

Welche
Formatierungs-
optionen habe
ich?

Abbildung 7 erldutert die wichtigsten Schaltflichen im Bearbeitungsfenster fir
Standardseiten. Uber die Icons auf der Benutzeroberfliache fiigen Sie der Seite neue
Elemente (Text, Grafik oder Audio) hinzu. Ein Objekt lasst sich mithilfe der Maus
(Klicken, Halten und Ziehen) verschieben. Uber das Icon ,,Anzeigeoptionen” kénnen
Sie einzelne Parameter eines Seitenelements (z. B. GrolRe oder Position) einsehen
und ggf. verdndern.
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Abbildung 7: Der Bearbeitungsmodus

Um ein Textfeld in die aktuelle Seite einzufligen, klicken Sie auf die Schaltflache
,Textfeld einfligen” (siehe Abbildung 7). Ein Textfeld erscheint nun auf der Seite.
Wenn Sie in das Textfeld klicken, kdnnen Sie die Textformatierung im Werkzeug-
Fenster vornehmen (siehe Abbildung 8).

|l
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;X.PD['E‘[@ || = B Q
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f | Normal - || Schrftat - || Gr. - || A~ - || T, || [@ Quelcode
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Abbildung 8: Das Werkzeug-Fenster zur Textformatierung

Die Formatierungsmoglichkeiten sind vielfaltig: SchriftgroRe, Schriftart, Auf-
zahlungen etc. stehen zur Verfliigung. Die Schaltflachen sind an gdngige Text-
verarbeitungsprogramme angelehnt und werden daher nicht weiter erlautert.
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Wie dndere ich
die GroRe eines
Textfeldes?

Wie verdandere
ich die Farbe
eines Recht-
ecks?

Sie haben die Moglichkeit, die GroRe eines Textfeldes einzustellen. Fahren Sie
hierzu mit der Maus Uber eine Ecke des Textfeldes, bis sich der Mauszeiger in einen
Doppelpfeil verwandelt. Klicken, halten und ziehen Sie die Maus, um die FeldgroRe
zu verandern. Die Position des Textfeldes andern Sie, indem Sie die Maus Uber eine
der Begrenzungslinien des Textfeldes fahren. Klicken, halten und ziehen Sie das
Textfeld an die gewiinschte Stelle auf der Seite.

Alternativ konnen Sie die GroRe und Position eines Textfeldes (iber die Anzeige-
optionen definieren. Klicken Sie hierfiir zuerst das gewiinschte Objekt an und
anschlieRend die Schaltflache ,, Anzeigeoptionen” (siehe Abbildung 7).

Um eine Grafik oder eine Rechteck-Form in die aktuelle Seite einzufiigen, klicken
Sie auf die Schaltflache ,Grafik einfligen” bzw. ,Rechteck einfligen” (siehe
Abbildung 7). Position und GroRe einer Grafik kénnen Sie wie in Kapitel 2.3.3
beschrieben verandern.

In ein Rechteck kann kein Text eingefligt werden (wie Sie es ggf. aus Microsoft Word
oder PowerPoint kennen). Um ein Rechteck zu beschriften, missen Sie daher ein
separates Textfeld dartiber legen.

Gehen Sie folgendermallen vor, um die Farbe eines Rechtecks zu verdndern:
Markieren Sie das Element und 6ffnen Sie die Anzeigeoptionen (siehe Abbildung 7).
In der Mitte des neu gedffneten Fensters kdnnen Sie die Farbe einstellen. Zudem
haben Sie weitere Optionen wie die manuelle Eingabe der RechteckgréRe oder das
Einstellen einer Animation (Ein- oder Ausblenden). Im Aktionsbereich konnen Sie
auch festlegen, was bei einem Klick auf das Rechteck bzw. die Grafik geschieht (z. B.
Wechsel zu einer anderen Seite des Projekts; siehe Kapitel 2.3.7).

Hinweis

Rechtecke und Grafiken kdnnen Sie als Grundlage fiir die Gestaltung

einer Schaltfliche (Button zum Anklicken) nutzen. Legen Sie zur
@ Beschriftung ein Textfeld tiber die Grafik bzw. das Rechteck. Wahlen Sie

in den Anzeigeoptionen die Aktion ,,Gehe zu Seite”, um die Verbindung

zu einer anderen Projektseite herzustellen.
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Wie fiige ich
eine Audio-
Datei ein?

Wie
konfiguriere ich
eine Audio-
Datei?

2.3.5. Audiodatei (mit Sprechertext) einfligen

Um eine Audio-Datei in die aktuelle Seite einzufligen, klicken Sie auf die Schalt-
flache , Audio einfligen” (siehe Abbildung 7). Blenden Sie die Zeitleiste ein, um das
Audio-Objekt auswahlen zu kénnen (siehe Abbildung 9).
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Abbildung 9: Audio-Einstellungen vornehmen

Das Fenster , Anzeigeoptionen” zeigt spezielle Audio-Einstellungen an (siehe
Abbildung 10).

Dies ist der Sprechertext.

Abbildung 10: Audio-Einstellungen

Voreingestellt ist die Option ,Automatisch abspielen”, sodass die Audiodatei beim
Aufrufen der Seite abgespielt wird. Mochten Sie die Audiodatei zu einem
bestimmten Zeitpunkt abspielen lassen, deaktivieren Sie diese Option.

Hinweis

Im Autorensystem kdnnen Sie ausschlieBlich MP3-Dateien mit einer
DateigroRRe von bis zu 512 MB verwenden. Andere Audioformate (z. B.
WAV) werden nicht unterstiitzt.
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Wo fiige ich
Sprechertexte
ein?

Wie l6sche ich
ein Objekt?

Sie kdnnen unter , Alternativer Audiotext” einen Sprechertext einfligen. Sprecher-
texte helfen gehorlosen Lernenden sowie Personen mit geringen Sprachkennt-
nissen. Fir jede Audiodatei konnen Sie im Autorensystem einen Sprechertext
hinterlegen. Bestatigen Sie mit ,,0K“. Der Sprechertext wird den Lernenden wie in
Abbildung 11 angezeigt.

Dies ist der Sprechertext.

Fortschrittt [ 14% | Seite 5 von 14 lI‘

Abbildung 11: Sprechertext im finalen Projekt

Klicken Sie im Bearbeitungsmodus mit der rechten Maustaste auf ein Objekt und
wahlen Sie ,Léschen” (siehe Abbildung 12). Alternativ kdnnen Sie die Zeitleiste
aktivieren und dort mit der rechten Maustaste auf ein Objekt klicken. Auch hier
entfernt die Option ,Loschen” das markierte Objekt. In beiden Fallen ist das
Loschen auf Nachfrage mit ,,OK” zu bestatigen. Bitte beachten Sie, dass das Loschen
per Tastatureingabe (z. B. Gber die Entf-Taste) nicht funktioniert.

Chbjekt kopieren

Mach vorne
Nach hinten

»

Abbildung 12: Ein Objekt I6schen

Léschen

Hinweis
@ Das Autorensystem beinhaltet keine Rickgangig-Funktion. Geldschte
Objekte sind also nicht mehr verfiigbar.

Mit dem Autorensystem kénnen Sie Seiten lhres Projekts animieren, d. h. einzelne
Elemente per Zeitangabe ein- oder ausblenden. Sie kénnen ein Objekt animieren,
indem Sie das jeweilige Objekt auf der Seite per Mausklick markieren und die
Anzeigeoptionen aufrufen (siehe Abbildung 13). Fiir das gewahlte Objekt lassen sich
dort die Zeitpunkte des Ein- bzw. Ausblendens bestimmen sowie der jeweilige
Blendeffekt. Klicken Sie auf ,0K“, um die Eingaben zu Gbernehmen.
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Wie animiere
ich eine Seite?

Wie wird mein
Projekt inter-
aktiv?
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Abbildung 13: Das Fenster Anzeigeoptionen

Klicken Sie auf die Schaltfliche ,Zeitleiste zeigen/verstecken”, um eine Ubersicht
der Animationen auf der aktuellen Seite im zeitlichen Verlauf zu sehen. Die Beispiel-
seite auf Abbildung 14 enthalt 3 Elemente. Bild 1 ist von Anfang an eingeblendet.
Text 1 erscheint bei Sekunde 2 und verschwindet bei Sekunde 5. Text 2 erscheint
bei Sekunde 3 und wird dauerhaft auf der Seite angezeigt.

a 1 2 3 4 5
Bild 1

Text 1
Text2

Abbildung 14: Die Zeitleiste im Bearbeitungsfenster

Wir empfehlen bei umfangreichen Projekten allen Elementen im Projekt einen
aussagekraftigen Namen zu geben. Anstelle von ,Bild 1“ kdnnten Sie eine Grafik
etwa ,,Brandschutz-Zeichen” nennen. Dies erleichtert die Orientierung bei vielen
Elementen auf einer Seite.

2.3.8. Interaktionen festlegen

In E-Learning-Projekten sind Interaktionen ausdriicklich erwiinscht. Die Lernenden
sollen etwa ein Thema Uber Schaltflachen auswahlen oder eine Grafik per Maus-
klick ansehen kdnnen. Um ein Objekt mit einer Interaktion auszustatten, 6ffnen Sie
die Anzeigeoptionen (siehe Abbildung 13). Das Drop-Down-Meni ,Aktion“ zeigt die
verfligbaren Interaktionen an:

e Keine

e Bei Mouseover ein Objekt einblenden
e Bei Klick ein Objekt einblenden

e BeiKlick gehe zu Seite

e BeiKlick Audio abspielen

e Beim Einblenden Audio abspielen

Die letzten Aktionen sind nur verfligbar, wenn Sie vorher eine Audio-Datei in die
Seite eingefligt haben und die Funktion ,Automatisch abspielen” in den Ein-
stellungen des Audio-Objekts ausgeschaltet ist (siehe Kapitel 2.3.5).
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Wie richte ich
Zwischenfragen
ein?

Wie vertone ich
eine Zwischen-
frage?

Das Autorensystem stellt Ihnen mehrere Vorlagen fiir Zwischenfragen zur
Verfligung. Anders als bei klassischen Inhaltsseiten konfigurieren Sie Zwischen-
fragen Uber einen spezielles Dialogfenster, das jeweils auf den verwendeten
Fragentyp zugeschnitten ist. Abbildung 15 zeigt das Dialogfenster einer Drag-and-
Drop-Seite. Dort kdnnen Sie die Frage eingeben sowie einzelne Drag- bzw.
Dropfelder definieren.

Hinweis

Das Autorensystem unterscheidet Zwischenfragen und Abschlusstest-
Fragen. Erstere kénnen zur Aktivierung der Lernenden genutzt werden.
Nutzen Sie das Abschlusstest-Template und fligen Sie dort spezielle
Abschlusstest-Fragen hinzu, um eine auswertbare Testumgebung mit
Auswertung und Zertifikatserstellung zu erschaffen.

Im Abschnitt ,, Feedback” kénnen Sie Riickmeldungen an den Lernenden festlegen.
Den Text im Fenster ,Falsch” sieht der Lernende, nachdem er eine Frage falsch
beantwortet hat. Wenn ihm im nachsten Schritt die Losung prasentiert wird,
erscheint der Text aus dem Feld ,Falsch 2“.

Meue Dnl}-Aufgabe Drag & Orop-Auigats

Titel®ames Mewe Dnl-Aulgabe Seile nich im e anzegen

OK G forsch =y

Drag-Praition  Drag Tugehariger Drap Deap-Position

E eSS
alljaljallaa |

Richig Richnigl

Falsch Diese Antwort war kzider nicht nichtigh

Abbildung 15: Bearbeitung einer Zwischenfrage

Nachdem Sie alle Eingaben erledigt und mit ,0K“ bestatigt haben, kdnnen Sie tUber
das Hauptmeni erneut das Bearbeitungsfenster der jeweiligen Frage 6ffnen. Dort
erscheint dann im Abschnitt , Frage” eine neue Option: Audio hinzufligen. Hier
kénnen Sie bspw. eine Sprachdatei hochladen. Verwendbar sind MP3-Dateien mit
einer DateigroRe von max. 512 MB. Beachten Sie, dass das Autorensystem keine
anderen Formate (z. B. WAV) akzeptiert. Audiodateien kdnnen Sie nun auch im
Abschnitt ,Feedback” einsetzen (siehe Abbildung 16).
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Abbildung 16: Audio einfiigen

Klicken Sie im oberen Bildschirmbereich auf ,0K“ oder ,,Ubernehmen®, um die vor-
genommenen Einstellungen zu speichern.

Eine Besonderheit unter den Zwischenfragen stellt die Einrichtung einer Drag-and-
Drop-Aufgabe mit Bild dar. Hierbei soll der Nutzer ein Bild (Drag-Element) auf eine
jeweils passende Ablageflache (Drop-Feld) ziehen (siehe Abbildung 17).

Drag & Drop Bild-Aufgabe

H20 Text zu Bild
Wie richte ich .
eine ,Drag & Tekzdid=)
Drop Bild“-
Aufgabe ein? )
Bild zu Text Achtknoten
Vier Text zu Text Zwei plus Zwei

Abbildung 17: "Drag & Drop Bild"-Aufgabe

Flgt man eine solche Zwischenfrage ein (siehe 2.3.1), erscheint kein Dialog zum
Konfigurieren der Aufgabe, sondern eine leere Seite. Legen Sie Drag-Elemente und
Drop-Felder an, indem Sie Texte, Grafiken oder Rechtecke einfiigen (siehe 2.3.4). In
den Anzeigeoptionen erscheint eine neue Aktionsform: ,Ist Drag-Element”. Fir
diese Aktion zeigt das Men( weitere Einstellungen an, sodass Sie z. B. bestimmen
kénnen, zu welchem Drop-Feld ein Drag-Element gehort.

eyl 1=t Dreg-Element

Zugehorige D
{Mehrere mit Halien der
STRG-Taste)

Abstand links.

Abstand oban

Abbildung 18: Die Aktion "Ist Drag-Element"

Seite 16 von 26



Bibliomed

Bibliomed CAMPUS | Autorensystem-Handbuch | Einflihrung CAMPUS

Wie richte ich
den Abschluss-
Test ein?

Hinweis

Drag-Elemente und Dropfelder kdnnen Sie in den Anzeigeoptionen nur
@ festlegen, wenn Sie die Seite als Vorlage ,, Drag & Drop Bild“ angelegt

haben. Bei anderen Seitentypen erscheint dieser Animationstyp nicht.

Ein Abschlusstest dient in vielen digitalen Kursen als Erfolgskontrolle. Das Autoren-
system gibt lhnen die Moglichkeit, einen Abschlusstest mit unterschiedlichen
Fragetypen anzulegen.

Um einen Abschlusstest zu erstellen, 6ffnen Sie die Template-Ubersicht wie in
Kapitel 2.3.1 beschrieben. Wahlen Sie die Vorlage , Abschlusstest”. Sie sehen die
Abschlusstest-Einstellungen (siehe Abbildung 19). Darin kénnen Sie festlegen, ob
die Fragen in einer bestimmten Reihenfolge oder zufallig gezogen (randomisiert)
prasentiert werden. Sie kdnnen auBerdem die Bestehensgrenze einstellen, d. h. wie
viel Prozent der Fragen korrekt beantwortet werden miissen, um den Abschlusstest
zu bestehen. Die letzte Einstellung betrifft die Frage, ob die Lernenden nach dem
Bestehen des Abschlusstests ein Zertifikat liber ihre Teilnahme am Projekt erhalten
sollen.

Intermer Hame: Abschlusstest Abschiusstast

Titel/Name Abschlusstest

4= OK | Abbrechen | Ubernehmen | Vorschau | =

Opfionen
Reihenfoige *® in der eingesteliten Reihenfolge

Zutalig|0 Fragen von O
Bestanden sb 50 %

Zarifikat

Abbildung 19: Abschlusstest-Einstellungen

Die Abschlusstest-Einstellungen kénnen Sie jederzeit Gber das Autorensystem-
Hauptmend (siehe Kapitel 2.2.1) aufrufen. Klicken Sie dazu auf das Bearbeiten-lcon
(blauer Punkt) des Abschlusstest-Ordners.
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Wie fiige ich
neue
Abschluss-
Fragen hinzu?

Wie bearbeite
ich das
Abschluss-
Zertifikat?

Uber das Autorensystem-Hauptmenii (siehe Kapitel 2.2.1) kénnen Sie dem
Abschlusstest Fragen hinzufiigen. Klicken Sie im Fragen-Ordner auf die Schaltflache
»Neue Seite in“ (siehe Abbildung 20). Es 6ffnet sich eine Template-Auswahl der
verfligbaren Fragetypen.

[/ absohiusstest += |BE =] I % ©  mos20ie meTUn
[Zi Startseite e 17.05.2018, 10:44 Unr
[“Fragen e 17.05.2018, 10:47 Unr
[ Zertifikst =3 17.05.2019, 10:45 Unr

Abbildung 20: Neue Abschlusstest-Frage einfiigen

Bitte beachten Sie, dass Abschlussfragen im Autorensystem technisch anders
verwaltet werden als die gewdhnlichen Zwischenfragen, die Sie wie in Kapitel 2.3.1
beschrieben einfligen. Es ist daher nicht moglich, eine als Zwischenfrage angelegte
Seite im Abschlusstest zu verwenden. Verwenden Sie stattdessen die Vorlagen fir
die Abschlusstest-Fragen.

Uber das Autorensystem-Hauptmenii (siehe Kapitel 3.2.1) kénnen Sie die
Zertifikatsvorlage bearbeiten. Klicken Sie dazu auf das Bearbeiten-lcon (blauer
Punkt). Im Bearbeitungsmodus der Zertifikat-Seite stehen lhnen im Gegensatz zu
anderen Seiten nur wenige Gestaltungsmoglichkeiten zur Verfligung (siehe
Abbildung 21).

=) -

Intarner Name: Zertifikat Abschlusstest Zerifixst [

Titel/Name: Abschlusstest

- OK | Abbrechen | Ubemnehmen | Vorschau -

Zertifikat g
[name]

Sie haben den Test mit
[X] von [y] Punkten ([p]%)
bestanden.

Abbildung 21: Das Zertifikat im Bearbeitungsmodus
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Sie kdnnen die angezeigten Textfelder wie in Kapitel 2.3.3 beschrieben bearbeiten.
Die Texte in eckigen Klammern sind Platzhalter fiir den Namen des Lernenden (wird
aus dem LMS Gibernommen) und der erreichten Punktzahl (wird aus dem Projekt
Ubernommen). In der Vorschau-Ansicht fillt das Autorensystem das Zertifikat mit
Beispielangaben. Klicken Sie auf ,,0K“, um Anderungen zu speichern.

Hinweis

Das gezeigte Zertifikat bescheinigt den Lernenden die erfolgreiche
@ Teilnahme an lhrem Projekt. Das Zertifikat ist nicht zu verwechseln mit

dem Zertifikat, das die Lernenden zum Abschluss einer Lerneinheit im

LMS generieren.
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Wie
kommunizieren
meine Projekte
mit dem LMS?

Damit Sie ein Projekt zuverlassig in lhre LMS-Struktur einbinden kénnen, erldutert
dieses Kapitel das Zusammenspiel von Autorensystem und LMS.

Nach dem Bestehen des Abschlusstests in Ihrem Projekt Gbermittelt dieses den
Erfolg automatisch an das Bibliomed-LMS - Sie missen hierzu keine weiteren
Einstellungen vornehmen. Sofern Sie diese Einstellung im Autorensystem aktiviert
haben, erhilt der Lernende ein Zertifikat iber die erfolgreiche Kursteilnahme (siehe
Kapitel 2.4.2).

Hinweis

Das Zertifikat aus dem Autorensystem ist nicht gleichzusetzen mit dem
Bibliomed-Zertifikat, welches liber das LMS ausgestellt wird, sobald alle
Lerneinheiten in einem Modul absolviert sind.

Wenn Sie ein Projekt aus dem Autorensystem zusammen mit anderen Unter-
weisungen in einem LMS-Modul anbieten (z. B. die Brandschutz-Unterweisung von
Bibliomed CAMPUS und ein individuelles Projekt mit Hinweisen zum Brandschutz in
Ihrer Einrichtung), ist das Abschlusszertifikat der gesamten Lerneinheit (Bibliomed-
Zertifikat) erst verfligbar, wenn alle Lerneinheiten des Moduls erfolgreich
abgeschlossen wurden. Auch dies ist eine Standardkonfiguration (siehe Abbildung
22).

f”. E-Learning EQQ Zur Vertiefung @ Zertifikat

Lerneinheit Lerndauer Erledigt
Modulintro Delegation @ 00:00:00 —D
Delegation 1/3 @ 00:00:00 I:I
Delegation 2/3 ® 00:00:00 []
Delegation 3/3 ® 00:00:00 ]

Abbildung 22: Mehrere Lerneinheiten in einem Modul

Seite 20 von 26



Bibliomed

Bibliomed CAMPUS | Autorensystem-Handbuch | Zusammenspiel von Projekt und LMS CAMPUS

Wie gelangt
mein Projekt
ins LMS?

Projekte aus dem Autorensystem koénnen Sie mit wenigen Klicks im LMS von
Bibliomed CAMPUS bereitstellen. Zunachst sollten Sie im Autorensystem die
Funktion ,Kursdateien im Learncenter aktualisieren” verwenden, damit der
aktuelle Bearbeitungsstand lhres Projekts im LMS angeboten werden kann (siehe
Kapitel 2.2.2).

Gehen Sie ins LMS-Hauptmeni und wahlen Sie im Autorenbereich den Eintrag
»,Lernmodule verwalten” aus. AnschlieBend sehen Sie eine Auflistung der Lern-
module in Ihrem LMS. Wahlen Sie das Lernmodul aus, in dem |hr Projekt erscheinen
soll. Wahlen Sie im ndchsten Fenster den Reiter ,, Lerneinheiten aus” und klicken Sie
auf ,Lerneinheit hinzufliigen”. Wahlen Sie anschlieBend lhr Projekt aus und
bestitigen Sie mit ,Ubernehmen®. lhr Projekt ist nun {ber das entsprechende
Lernmodul abrufbar. Abbildung 23 veranschaulicht dieses Vorgehen mit
Screenshots.

Auf diese Weise konnen Sie Ihr Projekt entweder als einzige Unterweisung in einem
LMS-Lernmodul einrichten oder im Verbund mit weiteren Kursen (aus dem
Autorensystem oder externen Quellen) anbieten. So haben Sie die Moglichkeit, die
Unterweisungen von Bibliomed CAMPUS durch zusatzliche und individuelle
Informationen per Autorensystem zu ergédnzen.
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[ 1188 Bibliomed CAMPUS | Datenschutz im Gesundheitswesen
190327 Datenschutz v47

[ 1187 Bibliomed CAMPUS | Brandschutz
190327 Brandschutz v30

[ 1188 Bibliomed CAMPUS Testmodul 1
190327 Test Scorm 1.2 (Teil 1)

[ 1193 Bibliomed CAMPUS Testmodul 2
190327 Test Scorm 1.2 (Teil 2)
Erste Schritte

[ 1355 e

[ 1446 Demonstration
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Abbildung 23: Bereitstellung eines Autorensystem-Kurses im LMS

Seite 22 von 26




D ;I E. e - 1
pibliomed

Bibliomed CAMPUS | Autorensystem-Handbuch | Haufig gestellte Fragen (FAQ) CAMPUS

In diesem Kapitel beantworten wir haufig gestellte Fragen im Umgang mit dem
Autorensystem von Bibliomed CAMPUS.

Darf ich Elemente aus den Unterweisungen von Bibliomed CAMPUS in mein
Autorensystem-Projekt einfiigen?

Nein. Die Urheberrechte auf Texte, Bilder und Gestaltungselemente der CAMPUS-
Module liegen bei der Bibliomed Medizinische Verlagsgesellschaft mbH. Es ist
daher nicht gestattet, einzelne Bestandteile wie z. B. Illustrationen aus den
CAMPUS-Unterweisungen in lhrem Autorensystem-Projekt zu nutzen. Dies gilt auch
flir das verwendete Farbschema. |hr Autorensystem-Projekt sollte nicht den
Anschein erwecken, eine Produktion der Bibliomed Medizinische Verlagsgesell-
schaft mbH zu sein.

Darf ich Bilder aus Google in meinem Autorensystem-Projekt verwenden?

Juristisch sicher ist eine Verwendung von Bilder nur dann, wenn Sie lber die
Nutzungsrechte verfiigen. Bilder aus Suchmaschinen diirfen nicht ohne weiteres in
eigenen Produktionen genutzt werden — Sie riskieren sonst eine Abmahnung durch
die Rechteinhaber. Wir empfehlen den Bezug von Bildern lber kommerzielle
Bilddatenbanken wie gettyimages.com oder fotolia.com. Unproblematisch ist die
Verwendung eigener Fotografien. Achten Sie aber darauf, dass keine Personen zu
erkennen sind. Holen Sie ggf. eine Freigabe von abgebildeten Personen ein, um
nicht deren Recht am eigenen Bild zu verletzen.

Wie lang sollte eine digitale Schulung dauern?

Als Richtwert empfehlen wir eine Lernzeit von 10 bis maximal 60 Minuten pro
Schulung. Vermitteln Sie auf einer Seite etwa 3-5 Informationen und sorgen Sie fir
eine gute Strukturierung lhrer Lerninhalte. Die Nutzung von Seitenvorlagen im
Autorensystem kann dabei helfen, ein einheitliches Aussehen zu erreichen, was den
Lernenden die Orientierung erleichtert (siehe Kapitel 2.3.1).

Darf ich mein Projekt exportieren und an eine andere Einrichtung schicken?

Sofern Sie die Urheberrechte an den verwendeten Materialien besitzen, steht es
Ilhnen frei, Autorensystem-Projekte zu vertreiben. Uber die Export-Funktion
erhalten Sie ein SCORM-Paket, das von anderen LMS eingelesen werden kann
(siehe Kapitel 2.2.2).

Helfen Sie mir bei der Umsetzung meines Autorensystem-Projekts?

Wir unterstiitzen Sie jederzeit gerne, entweder durch eine didaktische Beratung
oder die Ubernahme einer gesamten Produktion. Bitte kontaktieren Sie uns zur
Erstellung eines individuellen Angebots.
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Auf welchen
Systemen
laufen das
Autorensystem
und die
erstellten
Projekte?

In Bezug auf das Autorensystem sind 2 Arten von Systemanforderungen zu
unterscheiden: Die des Autorensystem-Benutzers (produktionsbezogen) und die
der Lernenden (anwendungsbezogen).

Die folgenden minimalen Systemvoraussetzungen gelten fiir Sie als Autorensystem-

Nutzer:

Internetfahiges Gerat (PC, MAC oder Tablet)

Browser (z. B. Microsoft Internet Explorer ab Version 9)
JavaScript

Unterstlitzung von Cookies

Akzeptieren von Pop-Ups

Lernende, die ein Projekt aus dem Autorensystem bearbeiten méchten, sollten die
folgenden Systemvoraussetzungen erfillen:

Internetfahiges Gerat (PC, MAC oder Tablet)

Browser (z. B. Microsoft Internet Explorer ab Version 9)
JavaScript

HTML5

Unterstiitzung von Cookies
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Wie melde ich
Probleme oder
Storungen?

Es ist unser Ziel, lhnen eine stets zuverldssige LMS-Plattform zur Verfligung zu
stellen. Sollten Sie dennoch einmal einen Fehler bemerken oder ein Anliegen
haben, das sich nicht mithilfe dieses Handbuchs klaren lasst, wenden Sie sich gerne
an den Bibliomed CAMPUS Support. Wir kiimmern uns schnellstméglich und
individuell um Ihr Anliegen.

Bitte richten Sie Ihr Anliegen per E-Mail an support@bibliomed.de.

In dringenden Fallen stehen wir lhnen auch persoénlich zur Verfiigung. Werktags
erreichen Sie uns in der Zeit von 8:00 bis 16:00 unter der Telefonnummer 05661 /
7344 -0.
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